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S agan fjallar um aevintyri Vondu. Skyrdu nanar fra pvi sem er
ad gerast a pessum bladsidum i bokinni.
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ettu blyantsodd ofan i fremsta hluta bréfaklemmu og tylltu
honum a midju skifunnar. bpeyttu bréfaklemmunni i hringi og

sjadu hja hvada sogupersonu hun lendir. Litadu einn reit i hvert
sinn i suluritinu. Hvada persoéna er fyrst ad na 10 stigum?
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I bokinni koma fimm dyrategundir vid s6gu. Manstu

hvada dyr pad eru? Finndu pau og skradu i
lengri dalkinn. Finndu einnig bladsidutalid par
sem paer birtast fyrst og skradu i styttri dalkinn.
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Getur pu hjalpad Vondu ad finna fleiri

dyrategundir sem hafa ymist prja, fjora eda

fimm bokstafi i nafninu sinu?

3 stafir

4 stafir

5 stafir




Vanda lenti i ymsum skemmtilegum
avintyrum en nu er kominn timi til ad halda
heim. Getur pu leirad réttu leidina?

Enda
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Bokstafurinn Z er oft notadur til ad
takna svefn. Leiradu nokkrar misstorar zZ Zz hja
bessum preyttu ségupersonum.
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ad er gaman ad spila alls konar bordspil. Hjalpadu Pétri

Pan og Vondu ad afa sig i myllu, reglurnar eru aftast i
heftinu. bar eru einnig spilapeningar til ad utbua. Sa keppandi
sem fyrstur vinnur 10 skipti i r6d verdur Myllumeistarinn!

OOOOEEOOEOW

©Disn

%
NOL0/0/0/0/0/G0/0j0



x ?sNE )
S‘ﬁu'blﬁ]l‘inm Vanda i @2vintyraleit




e ?QNE )
\.‘mﬂnm Vanda i 2vintyraleit Lesskilningsverkefni

Aodfero:

Vandadu pig vio ad

klippa alla reitina ut.

Litadu myndirnar af

Vondu og Pétri Pan
i réttum litum.

Til ad styrkja spila-
peningana er gott ad
lima pa ofan & pykkan
pappir, t.d. karton utan

af morgunkorni.

Spilareglur:

pegar mylla er spilud
leggja keppendur
spilapeningana sina til
skiptis & spilaboraia.
Markmidid er ad na ad
leggja spilapeningana
yfir prja reiti i r69,
ymist larétt, 16drétt eda
a ska. Einnig er
mikilvaegt ad koma i
veg fyrir ad and-
steedingurinn geti lagt
sina spilapeninga og
myndad priggja reita
rod. Eftir hvern leik litar
sigurvegarinn einn af
hringjunum sem merktir
eru 1-10. Engir hringir
eru litadir ef jafntefli
verdur i myllunni. Sa
keppandi sem fyrstur
litar alla 10 hringina
sina verdur
Myllumeistarinn!
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Goda skemmtun!



